


게임 구성물

6가지 색상의 개인 보드

6가지 색상의 육각형 타일 27개씩

게임 준비

•게임을 처음 개봉하면 절개선을 따라 육각형 타

일을 조심스럽게 떼어냅니다.

•각자 한 가지 색깔의 게임 보드 하나와, 같은 색

깔의 육각형 타일 27개를 받습니다.

•게임 진행자를 정합니다. 진행자는 자신의 타일

을 앞면이 보이지 않도록 뒤집어서 잘 섞습니다.

•다른 사람들은 자신의 타일을 앞면이 보이도록 

정리해 놓습니다. 위쪽의 숫자를 기준으로(예를 들

어 1, 5, 9) 세 무더기로 구별해 놓으면 게임을 더 

순조롭게 진행할 수 있습니다. 

•타일마다 해 그림이나 달 그림이 있습니다. 이 

기호는 테이크 잇 이지!의 기본 게임에는 아무 기

능이 없습니다. 해와 달 그림은 게임 설명서의 마

지막 부분에 나오는 여러 가지 변형 규칙으로 게임

을 할 때 사용합니다.

                        게임 방법

•게임 진행자는 자신의 타일 중 하나를 임의로 선

택해서 앞면을 공개합니다. 그리고, 타일에 있는 

숫자 3개를 다른 사람들에게 불러줍니다.

•다른 사람들은 각자의 타일 더미에서 같은 타일

을 가져옵니다. 게임 진행자를 포함한 모두가 각자

의 타일을 자기 개인 보드에 놓습니다.

•모두가 타일을 놓은 다음, 진행자는 다음 타일을 

공개합니다. 이런 방법으로 개인 보드가 타일로 꽉 

찰 때까지 게임을 계속합니다.

타일 배치 규칙

타일은 반드시 숫자가 위쪽으로 오도록 배치합니

다. (다음 장의 예시 그림을 참고하세요.) 

자신의 개인 보드 빈 칸 어느 곳에나 타일을 놓을 

수 있습니다. 단, 한 칸에 반드시 하나의 타일만 놓

아야 합니다.

타일을 배치한 다음에는 움직일 수 없습니다.

게임을 진행하다 보면, 어쩔 수 없이 줄의 색깔을 

맞추지 못하는 상황이 벌어지게 됩니다. 그렇더라

도, 모두 다 진행자가 뽑은 타일을 반드시 배치해

야 합니다.

게임 종료

모두가 각자의 개인 보드에 19번째 타일을 놓은 다

음 점수를 계산합니다.

점수 줄

각자 자기 개인 보드의 수직과 대각선 3방향의 줄 

점수를 계산합니다. 위에서 아래로(수직), 왼쪽 위

에서 오른쪽 아래로(대각선), 오른쪽 위에서 왼쪽 

아래로(대각선), 이렇게 3개의 방향입니다.

처음부터 끝까지 색깔이 같은 줄만 점수를 얻습니

다. 이 줄을 "점수 줄"이라고 합니다. 한 줄의 끝

에서 다른 끝까지 다른 색깔이 섞이면 안됩니다.

한 줄에 다른 색깔의 타일이 하나라도 있으면 그 줄 

전체는 점수를 얻을 수 없습니다. 즉, 그 줄은 "점

수 줄"이 아닙니다.

점수 계산

점수 계산 방법은 다음과 같습니다.

각각의 "점수 줄" 마다, 타일의 개수와 줄 색깔의 

숫자를 곱합니다. 다음 장의 "점수 계산 예시"를 보

면 쉽게 알 수 있습니다.

게임의 승자

총점이 가장 높은 사람이 이번 라운드의 승자입

니다.

한 라운드만 진행하고 게임을 끝내거나, 각자 한 

번씩 게임 진행자가 되어, 여러 번의 라운드를 진

행할 수도 있습니다. 여러 번의 라운드를 진행하

면 라운드마다 얻은 점수를 기록해서 총점을 계

산합니다.

1인 게임

"테이크 잇 이지!"는 혼자서도 즐길 수 있습니다. 

자신의 최고 점수를 갱신하는 것을 목표로 게임

을 해보세요!



게임 예시

아래 그림을 보고, 점수 계산 방법을 참고하세요.

타일 3개로 이루어진 수직 노란색 줄:	

타일 4개로 이루어진 수직 검은색 줄:

타일 5개로 이루어진 수직 회색 줄:	

타일 3개로 이루어진 수직 검은색 줄:	

타일 3개로 이루어진 대각선 흰색 줄:	

타일 4개로 이루어진 대각선 연두색 줄:	  

타일 5개로 이루어진 대각선 빨간색 줄:	  

타일 3개로 이루어진 대각선 회색 줄:	  

타일 3개로 이루어진 대각선 분홍색 줄:	  

타일 5개로 이루어진 대각선 주황색 줄:	

이 사람의 총점(모든 줄의 합계)은 178점 입니다.

테이크 잇 이지! 기본 게임으로 달성할 수 있는 최

고 점수는 307점 입니다. 이 점수를 낼 수 있는 방

법은 16가지나 됩니다. 그 중에서 한 가지 예시가 

게임 박스 뒷면에 있습니다.

                        변형 규칙

테이크 잇 이지!는 앞서 설명한 기본 규칙 외에도, 

다양한 변형 규칙을 사용해서 즐길 수 있습니다. 

타일 배치 방법을 달리하거나, 점수 계산법을 다르

게 적용하는 변형 규칙이 있습니다. 

다음의 변형 규칙 중에 마음에 드는 규칙을 조합해

서 게임을 즐기세요!

타일 배치 변형 규칙

인접하게 배치하기

이 변형 규칙을 적용하면, 첫 번째 타일은 개인 보

드의 어느 곳에나 놓을 수 있습니다. 그러나, 두 번

째 타일은 반드시 첫 번째 타일의 한쪽 면에 맞닿

게 놓아야 합니다. 비록 시작부터 점수 줄을 깨게 

되더라도, 반드시 따라야 합니다.

이후로 놓는 모든 타일은 이미 놓여있는 타일 중에

서 적어도 한 타일과는 한 면이 닿아야 합니다. 이 

변형 규칙은 타일을 놓는 범위를 제한하기 때문에, 

게임을 더 어렵게 합니다.

해/달에 인접하게 배치하기

위의 변형 규칙과 마찬가지로, 첫 번째 타일은 개

인 보드의 어느 곳에나 놓을 수 있습니다. 두 번째 

타일부터는 타일에 그려진 해나 달 기호에 따라 배

치할 곳이 제한됩니다.

두 번째 타일의 기호가 첫 번째 타일의 기호와 같다

면(예를 들어, 둘 다 해 기호가 있는 타일이라면), 

위에 설명한 변형 규칙처럼 두 번째 타일은 반드시 

첫 번째 타일에 붙여서 놓아야 합니다.

두 번째 타일이 첫 번째 타일과 기호가 다르다면, 

개인 보드의 어느 곳에나 놓을 수 있습니다. 이후

로 배치하는 모든 타일은 기호에 따라 이미 놓여

있는 같은 기호 타일 중 적어도 하나와 한 면이 닿

도록 놓습니다.

기호에 맞춰서 타일을 놓을 곳이 없으면, 빈 곳 어

느 곳에나 놓을 수 있습니다.

점수 계산 변형 규칙

햇빛 점수와 달빛 점수

3방향의 줄 중에서 해 그림 타일로만 이루어진 줄

은 햇빛 줄, 모두 달 그림 타일로만 이루어진 줄은 

달빛 줄입니다.

햇빛 줄과 달빛 줄은 그 줄이 같은 색깔일 필요는 

없습니다. 기본 규칙의 "점수 줄"이면서 햇빛 줄이

거나 달빛 줄일 수도 있고, "점수 줄"이 아닌 줄도 

햇빛 줄이나 달빛 줄이 될 수도 있습니다.

"점수 줄"이면서 햇빛 줄이나 달빛 줄이면 기본 점

수를 받고, 햇빛/달빛 점수를 추가로 더 얻습니다.

3 x 9 = 27

4 x 1 = 4

5 x 5 = 25

3 x 1 = 3

3 x 2 = 6

4 x 7 = 28
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햇빛 줄을 완성하면 줄을 구성하는 타일 당 7점을 

얻습니다. 달빛 줄은 타일 당 6점을 얻습니다. 기본 

점수에 추가 점수를 더합니다. 아래의 햇빛 점수와 

달빛 점수 계산 예시를 참고하세요.

기본 점수는 228점에 24(달빛) + 28(햇빛) + 21(햇

빛) + 18(달빛)을 더해서 총점은 319점이 됩니다.

최고의 햇빛/달빛

이 변형 규칙은 2인에서 6인이 게임을 할 때 적

합합니다. 서로 최고의 햇빛과 달빛을 만들기 위

해, 열심히 경쟁하는 방식의 변형 규칙입니다. 이 

규칙에서는 "점수 줄"만 인정합니다. 점수가 되지 

않는 줄은 햇빛 줄이나 달빛 줄이더라도 인정하

지 않습니다.

"최고의" 햇빛 줄을 만드는 사람은 보너스 점수 60

점을 얻습니다. 누구의 햇빛 줄이 더 좋은지 비교

해서 정합니다. 햇빛 줄 중에서 점수 줄의 길이가 

긴 쪽이 더 좋은 줄입니다. 두 명 이상이 길이가 같

은 최고의 햇빛 줄을 만든 경우, 기본 점수가 더 큰 

사람이 60점을 얻습니다.

두 명 이상이 완전히 똑같은 최고의 햇빛 줄(줄의 

길이와 색깔이 완전히 같은 햇빛 줄)을 만든 경우, 

60점을 서로 나눠서 얻습니다. 즉, 최고의 햇빛 줄

을 만든 사람이 2명이면 30점씩, 3명이면 20점씩 

얻게 됩니다.

최고의 달빛 줄도 마찬가지로 정합니다. 라운드가 

끝날 때마다 최고의 달빛 줄을 만든 사람이 60점을 

얻습니다. 최고의 달빛 줄을 만든 사람이 2인 이상

이면 60점을 사람 수로 나눠서 얻습니다.

아래의 예시에서, 이 사람의 최고의 달빛 줄은 타

일 4개로 이루어진 검은색 점수 줄입니다. 다른 사

람이 타일의 숫자가 더 높은 점수 줄로 달빛 줄을 

만들었더라도, 타일 개수가 3개 이하라면 이 사람

의 달빛 줄이 더 좋은 달빛 줄입니다. 그러나, 달

빛 타일 4개짜리 검은색 점수 줄은 주황색 타일처

럼 숫자가 더 높은 다른 달빛 타일 4개짜리로 이루

어진 점수 줄보다는 약합니다.

라운드가 끝났을 때 아무도 햇빛 점수 줄을 만들

지 못했다면 그 라운드에는 햇빛 보너스 점수가 

없습니다. 마찬가지로, 아무도 달빛 점수 줄을 만

들지 못했다면 그 라운드에는 달빛 보너스 점수

가 없습니다.

기본 점수와 보너스 점수를 합해서 총점이 가장 높

은 사람이 승리합니다.
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